Vzorek herniho prvku aplikace

*Grafické prvky aplikace jsou z prototypu a mohou se v pribéhu vyvoje zménit

Herni logika aplikace

Uvodni I(/dlr"b"h' , S > Interaktivni
obr\gozor\yka ' v sr;kee;lcee ove i ' Stanovisté napaﬁ\C?\( ;x-clky

Uvodni obrazovka slou?i k zakladnimu nastaveni a ke vstupu do herni sekvence. Objevi se pfi
kazdém spusténi aplikace.

Uvodni pfibéhova sekvence slouzi jako uvod do herniho piibéhu a historické periody, je zobrazena
pfi prvnim spusténi aplikace. Vratit se k ni Ize skrze Osu pribéhu.

Mapa

je hlavnim navigacnim prvkem aplikace. Mapu je mozné
oddalovat, pfibliZzovat, zobrazit svou polohu. Jednotlivé prvky
jsou responzivni a po ,,tapnuti“ prstem se zvyrazni. Na mapé
Ize vizualné vidét vSechna stanovisté v rlznych stavech
indikovanych nésledujicimi ikonami:

> Misto jsem jesté nenavstivil/a a k otevieni obsahu
) je zde potfeba naskenovat QR kdd.

V Misto jsem uz navstivil/a a shlédnul/a veskery
obsah.

Misto jsem navstivil/a, naskenoval/a QR kdd, ale
jesté jsem nevidél/a veskery obsah.

o

m Muzeum je unikatni typ ikony, ktera po ,tapnuti”
zobrazi zvétSenou vnitfni mapu muzea vcéetné vsech
vnitfnich stanovist a jejich stava.

Mapa zaroven obsahu dvé funkéni tlacitka:
® Zobrazeni vlastni polohy pomoci GPS a vycentrovani mapy [1].
e Otevieni obrazovky se skenovanim QR kddu [2]. Po naskenovani QR kédu se otevie detail

daného stanovisté.

A také obsahuje navigacni listu aplikace, kterd zvyraziuje, v jaké ¢asti aplikace se nachazime
® Herni mapa - Jedna se o Zluté zvyraznénou ikonu [3].



e Osa pribéhu - Otevre obrazovku Osy ptibéhu [4].
e Encyklopedie - Otevre list encyklopedickych hesel [5].
e Nastaveni - UmoZni zménit nastaveni aplikace [6].

Stanovisté
je obrazovka, ktera se spusti po ,,tapnuti” na ikonu stanovisté na herni mapé. Otevieni stanovisté ma
dvé faze. Prvné, po ,tapnuti se zvyrazni stavova ikona stanovisté a ndhled stanovisté vcetné perexu.

PotaZzenim nahoru Ize pak tento nahled zvétsit.
v ) v ——

Baterie mrtvich Baterie mrtv(ch
Potom co rakousk{ setntk van der Potom co rakousk{ setntk van der
Groeben M| zpozoroval, Ze se pruskjm Groeben M) zpozoroval, Ze se pruskym

vojékim podafilo proniknout do Chlum.. vojékim podafilo proniknout do Chlum..

Baterie mrtvgch

Potom co rakousky setnik van der
Groeben zpozoroval, Ze se pruskym
vojékim podafilo proniknout do Chlum..

Pokud na daném stanovisti jeSté nebyl naskenovan QR kéd, tak interaktivni narativni prvky nebudou
pfistupné a k dispozici bude tlacitko, které umozni naskenovat QR kdd stanovisté.

Po naskenovani QR kodu dojde k otevieni vsech interaktivnich narativnich prvk(d stanovisté, které si
nyni Ize postupné prohlédnout.

Po celou dobu si lze také tapnutim na tlacitko ,,Vice informaci” otevfit detailnéjsi popis hesla.
Jednotlivé popisky stanovist v sobé mohou mit také aktivni odkazy na dalsi pojmy, které jsou
dovysvétleny v herni encyklopedii (zvyraznény napis ,,setnik van der Groeben”)

Interaktivni narativni a edukativni prvky

Po plném otevieni ndhledu stanovisté a naskenovani pfislusného QR kédu daného stanovisté jsou k
dispozici aZ 4 typy interaktivnich prvka.

1) AR - Interakce v rozsitené realité

2) Interaktivni komiks - Komiksova pribéhova sekvence s interaktivnimi prvky

3) Interaktivni dialog - Dialog s danou postavou ¢i postavami spjatymi pfibéhové s danym
stanovistém

4) 3D modely - 3D reprodukované modely vybranych sbirkovych predmét



Interaktivni komiks
Komiksové fragmenty ukazuji kratké poutavé vyjevy z Zivota hlavnich postav. Komiks obsahuje fadu
intuitivnich interakci, napf. komiksovy pribéh se posouva vpred tazenim prstu, obsahuje klikatelné

bubliny s textem, konkrétni ¢asti komiksu pak obsahuji dal$i drobné interakce (napf. nabiti pusky,
vystrel), které maji za cil hracky a hrace vtahnout do déje a udrzZet jejich pozornost.

Osa pfibéhu

Jedna se o obrazovku, kterd ukazuje cely rozsah herniho pfibéhu kazdé ze t¥i @ @ ﬁ%’
hlavnich postav na ¢asové ose. Lze do ni vstoupit pomoci ikony Osa pfibéhu o =L

na hlavnim navigacnim panelu (viz prvni screenshot v dokumentu). Je vidy mﬁ
pfistupna a s kazdym novym otevienym stanovistém se pini jednotlivymi
narativnimi interaktivnimi prvky, které jsou na ném objeveny. iy
Prvni ¢ast komiksu (Uvodni pFib&hova sekvence) je vidy odeméend (tedy bez I (7
nutnosti fyzické navstévy oblasti), ostatni ¢asti jsou ze za¢atku zamcené. Lze
se ,,tapnutim” na né dozvédét, které stanovisté je nutné navstivit k jejich
odemceni pomoci QR kddu.

Jiz oteviené komiksy lze z této obrazovky znovu spustit.

s vz

Ve vrchni ¢asti obrazovky jsou tlacitka s obliceji tfi hlavnich postav, které Ize

vyuzit k filtrovani komiksovych sekvenci a interaktivnich dialogl podle dané

postavy.

Po odemceni vSech sekvenci kazdé postavy se odemkne posledni ¢ast jejiho

pribéhu, ktera slouzi jako symbolické uzavieni jeji cesty. e
Setnik August

van der Groeben

Encyklopedie
Pro narocné uzivatele bude k dispozici fada odbornych text( k tématim,
postavam a objektlm bitvy. V ¢asti aplikace dostupné z hlavniho naviga¢niho

panelu bude mozné vidét seznam vsech hesel. Kazdé heslo bude obsahovat

jméno, perex, obrazek a nékolik odstavcu textu (pfejatych z existujicich texti | Plostrelecky distojik rakousks

pozdéji oznacovaného jako ,baterie

muzea, pripadné nové doplnény spolupracujicimi historiky). mrtvjch”.

Setnik August van der Groeben
byl 3. Eervence 1866 se svoji jizdnt
., baterit ¢islo 7NVIII pridélen k

délostrelecké zaloze rakouského
NaStavenl IIL. arméadniho sboru. Vech osm
van der Groebenovich dél bylo
postaveno  severozépadné  od
Chlumu Celem K lesu Svib a Méslo-
Jedim. Priblizné v 15:10 hodin van
der Groeben zjistil, Ze se nepritel

V sekci nastaveni dostupné z hlavniho naviga¢niho panelu bude mozné
zménit jazyk aplikace, budou zde také odkazy na web muzea a pripadné dalsi
odkazy (napf. Zpracovani osobnich Gdajd) a informace.



