PRIRODOVEDNE MUZEUM, HRADEC KRALOVE

TECHNICKY SCENAR

Zkratky v legendach

P2/02 P — oznaceni pohledu odkaz na vykres pohledu na konkrétni sténu v ramci dané expozice
ARCH — stavebni Upravy, pozadavky na stavbu, Upravy ploch podlah, stén a stropu

M 2/01 M — oznaceni mistnosti v ramci Technického scénare dané expozice

AVT — audiovizudlni technika — reprodukovany obrazovy nebo zvukovy expozi¢ni obsah

L@ IG — Informacni grafika — samostatny panel nebo polep s ucelenym obsahem

VD 2/04 VD — pribéina, pripadné zaroven dioramaticka, vitrina
VS 2/05 VS - vitrina samonosna sklenéna

W VP — vitrina pultova

VE 2/04 VE — vitrina exkluzivni, ojedinélé vitrinové feseni

Ex 2/01 EX — exkluzivita — exponat vyZadujici samostatné expozicni feSeni

‘_M MOB — bézny uzitkovy mobiliaf, sedaci prvky, Zidle, stoly, regély apod.

b IP —interaktivni prvek, interaktivni exponat, interaktivita

EXPP 5/01 EXPP — expozi¢ni prvek samostatny originalni vyrobek nebo predmét dotvarejici prostredi



