
AVT – audiovizuální technika – reprodukovaný obrazový nebo zvukový expoziční obsah 

IG – Informační grafika – samostatný panel nebo polep s uceleným obsahem 

VE – vitrína exkluzivní, ojedinělé vitrínové řešení 

VP – vitrína pultová 

VS – vitrína samonosná skleněná 

VD – průběžná, případně zároveň dioramatická, vitrína 

EX – exkluzivita – exponát vyžadující samostatné expoziční řešení 

MOB – běžný užitkový mobiliář, sedací prvky, židle, stoly, regály apod. 

IP – interaktivní prvek, interaktivní exponát, interaktivita 

M – označení místnosti v rámci Technického scénáře dané expozice  

ARCH – stavební úpravy, požadavky na stavbu, úpravy ploch podlah, stěn a stropů 

P – označení pohledu odkaz na výkres pohledu na konkrétní stěnu v rámci dané expozice  

EXPP – expoziční prvek samostatný originální výrobek nebo předmět dotvářející prostředí 

PŘÍRODOVĚDNÉ MUZEUM, HRADEC KRÁLOVÉ  

TECHNICKÝ SCÉNÁŘ   
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