Expozice
Muzea vychodnich Cech v Hradci Kraloveé
v budove tzv. Vrbenského kasarnach

Soutezni navrh
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Soutézni navrh neobsahuje doporucené ¢asti "Situace SirSich vztaht v méritku 1:1000", "Situace 1:250"
a "Pudorysy vSech podlazi, podélny a pficny fez v méritku 1:200". Dle naseho ndzoru jsou zvolené
meéritka vhodna spise pro prezentaci navrhu celé budovy a jejiho zasazeni do okoli, resp. vnitrniho
usporadani budovy jako celku. Zvolili jsme tedy jiné formy vyjadreni navrhu.
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2.03c - Reference zpracovani Mandaly zivota

Navrh uspofadani mistnosti 2.03b - "Tridéni organismd" vychazi Spirala dobfe vysvétluje velky Casovy posun Vétveni dobre nastinuje hruby pomér v rozmanitosti druhd
z tematického i prostorového propojeni s hlavnim exponatem Je mozné ji osadit velkym mnoZstvim modeld Zobrazuje velkou ¢etnost vymreni jednotlivych druht

této Cast, kterou je "Mandala zivota". Abychom se k ni dovedli

. Echinoderms
Protostomes -

Fish

tvarové vztahnout, potrebovali jsme si ji alespon do urcité miry

zpracovat, ackoli nebyla predmeétem zadani soutézniho navrhu.

Mammals

Earth Birth
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https://visual.ly/community/Infographics/science/origin-development-life-visual https://uxdesign.cc/the-power-of-collaboration-79513139349b
https://socratic.org/questions/what-is-earth-s-history

Fyzicky model Mandaly je vyroben v plastické Casti
z ofrézovaného polystyrenu, opatfeného laminatovou
vrstvou a v ploché vétsiné

z formatovanych MDF desek, vSe pak prestiikano
bilym mantym natérem.

Desky jsou potistény grafikou vétvené struktury
s textovymi poli. Cely komplet je vynesen

na drevéném rostu a oplastén desky pasové
brouseného nerezu.

Model Mandaly je nasvicen Ctvefici projektord,
které mohou rozsvécovat rizné ¢asti modelu.

Projektory jsou ovladany skrze dotykovy
LCD panel, ktery zobrazuje digitalni kopii
modelu Mandaly a umoziuje spoustét
prednahrané pribéhy a zvyraznovat
¢asti fyzického modelu.




2.03b - Reference zpracovani Tridime prirodu

Prostorova koncepce vychdzi z doplnéni rozvinuté spirdly Mandaly Zivota - ta predstavuje vyvoj
organismu pozorovatelnych lidskym okem, jde predevsim o Metazoa a vyssi rostliny.
Mistnost TFidime pfirodu pak na Mandalu navazuje a rozviji ji v podlahové grafice, ktera je tvofena

pasy probarvené vinylové podlahy. Plocha vystavnich panel(l pak odpovida zhruba dvojndsobna Sife

pasu mandaly.

Rozdéleni nastifuje hrubé vztahy a barevné rozdéleni

Glaucophytes

Cryptophytes Cyanidiophytes
patablepharid Bangiophytes
Papitomonas %} Porphyridiophytes
Gentroheli oridiop!

Telonemids

Haptophytes
Rappemonads
Dinoflagellates

xyrr Zygnemophyceans
Perkinsus Charophyceans
Apicomplexa
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+ Oxymonads
Parabasalids.
\Retortamonads
Actinophryids §
Diatoms
Phaeophytes §
Dictyochophytes
Pelagophytes

Chrysophytes |

Chlorarachniophytes
Phaeodare:
Cercomonads |

Mikrocytos :
Acantharea
Polycysti
Foraminifera - Tubulinids
Archamoebae Leptomyxids
MycetozoaVannelids
Dactylopodids Acanthomyxids Current Biology

https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0960982213015844

Rozdéleni nastifuje grafické pojednani v expozici

http://lifemap-ncbi.univ-lyon1.fr




2.03b - Technickeé reseni mistnosti

Po obvodu mistnosti je rozmistén expoziéni mobiliar (oznaceni P1 - P8)
a audiovizualni a interaktivni prvky (oznaceni |1 a I3).
_— ) Ve stfedu mistnosti je umistén interaktivni herni stll (oznacéeni [2).

P1-P8

Prvky jsou zpracované formou modernizovanych vystavnich paneld pro
staticky obsah. Jedna se o 3 metry vysoké podsvicené panely potisténé
textovymi a obrazovymi materialy. Podsviceni je zajiSténo formou
fiditelnych LED svétel délitelnych podle moznosti na nékolik segmentd.
Postupnym rozsvicenim a tlumenim svétla samostatnych segmentd Ize
panel obohatit o dynamiku vypravéni tématu.

Interaktivni prvky zpracovavaji témata hravou a hmatatelnou formou.
Navstévnik je veden k tomu, aby sam pro sebe odhalil zjednodusené
zavery, kterych dosahli védci poslednich nékolika stoleti.

11

Technologicky je interaktivni prvek I1 je 4 metry Siroka projekéni dotyk-
ova sténa. Zpétnou projekci dopadd obraz na sklo pokryté projekéni folii.
Skrytim projektord za sténu dosahneme nékolika vyhod. Zejména si
navstévnici, ani ti vyssi nebudou z zadné blizkosti stinit, coz je u dotyk-
ové plochy vysoce zadouci. Zaroven ale usetfime navstévnicky prostor
nepfijemného hluku provozu a budeme moci Iépe kontrolovat teplotu pro
projektory v uzavrené zasténé. Obsahovou naplni prvku je strom zivota

a ¢lenéni organism. Interakce (dotyk sklenéné stény) umoziuje
navstévniklm vybirat rliznd kritéria a charakteristiky déleni a zvyraznit
tak Casti stromu, ¢imz exponat demonstruje rozdily mezi botanickym
pristupem a modernéjsi morfologicko-genetickou analyzou.

12

Ustfednim prvkem mistnosti je interaktivni stdl vyhrazeny pro téma
“Zvire, rostlina, mineral” ze soutézniho zadani. Téma bychom zpracovali
formou hry pro vice hrac(, ktefi by na virtualnim stole nachézeli rizné
¢asti organism z rGznych oblasti a historickych obdobi. Samostatné by
tridili nalezy, délili by se o vysledky a na konci by se jim bylo formou
infografiky zobrazeno vyhodnoceni, jakou metodologii tfidéni vice
vyuzivaji, jaké jsou jejich rozdily a vyhody, resp. nevyhody.

13
Posledni interaktivni prvek je rovnéz navrzen jako dotykovy sttl s hrou
pro vice hracd na téma “Sestav si svoji buriku”. Hraci by méli k dispozici

svého Sampiona a postavil ho proti ostatnim v evolu¢nim boji o preziti.



2.03b - Vizualizace
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3.03 - Reseni dispozice
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Hlavni atrakci mistnosti je interaktivni plocha s postavou Samana, ktery by navstévniky

provadél dobou, a to jak uvniti chyse tak venku ve vesnici. Navstévnici by se Samanem

interagovali pomoci jednoho z infopanelli (oznaceni 13), a méli by tak moznost
mu polozit otazky, na které by se odpovéd’ zobrazila v projekcni ploSe nad vesnici
a zaroven podle tématu i pomoci fiditelného RGB osvétleni ve vitrindch s exponaty

(oznaceni V1 a V2).

Navrh zpracovani mistnosti “Samanska chyse” vychazi ze soutézniho zadani, ale v nékolika rysech
se od plvodniho konceptu odliuje. Upravy navrhujeme v souvislosti s pfedchozimi zkusenostmi z realizaci

audiovizuadlnich expozic.

Hlavni zménou je upusténi od kupole s projekci. Tuto bychom chtéli nahradit prohnutou projekéni plochou

se zadni projekci (oznaceni 11). Kupole je jednak prostorové velice naro¢na (tak, aby neptsobila “jako stan”)

a jednak neumoznuje zadni projekci z dlivodu narokd nosné konstrukce.

Za predpokladu, Ze je konstrukce vné, pfi zadni projekci by konstrukce prosvitala na platno. Projektory umisténé
uvnitf kupole by nejspise musely byt umisténé u zemé v oblouku, coz neni zaddouci opét kvdli stinéni

nebo oslhovani navstévnikd, provoznimu hluku techniky a nevhodnym tepelnym podminkam uzavienych prostor.

Nami navrhovand prohnuta projekéni sténa dosahne stejného efektu,
tedy simulace pohledu z chySe do neolitické vesnice.

Chyse je vyrobena autentickymi technologiemi, nicméné pro potfeby expozice jsou jeji stény (oznaceni P1 a P3)
opatreny nikami, které slouzi k uloZeni exponat( vétsiho rozméru (oznaceni V1).

Na lemu chyse jsou rozmisténé podsvicené informacni panely (oznaceni P2) pro staticky obsah zpracované
podobnou technologii jako podsvicené panely v mistnosti “Tfidéni pfirody”. Mezi nimi jsou umistény kupulovité
vitriny pro pfedméty mensich rozmérd (oznaéeni V2).

Obé formy vitrin jsou bezpecnostni, prachotésné, oteviratelné, opatrené fiditelnym RGB osvétlenim pro potreby
interaktivnich prvkd, které maji atmosfericky pre sah i za hranici projekéni plochy.

Proti projekéni sténé je umistény podsviceny vystavni panel pro tisténou grafiku a ivod do tématu (oznaceni P4).
Na druhé ¢asti pficky je umisténo zrcadlo navozujici opticky dojem vétsiho prostoru (oznaceni P5).

Poslednim prvkem, interaktivni hfickou, je maska Samana (oznaceni 12),
kterou bychom radi zpracovali bez pouziti VR bryly. Repliku masky bychom
opatrili senzorem dotyku, pohybu a polohy. V zavislosti na datech

ze senzorl by pak navstévnik, ktery si masku nasadi

a diva se s ni na projekéni plochu (oznaceni 1), mohl zazit napriklad
zménéné védomi Samanského transu a psychadelickou neolitickou krajinu,

projekce vesnice by byla doplnéna o rozanimované malby.
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