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1 UVOD

1.1 Vychozi podklady a jejich zohlednéni v dokumentaci
» Stavebni dokumentace - digitalni podklady poskytnuté zpracovatelem stavebni ¢asti
» Pozadavky investora
» Jednani se zastupci ostatnich profesi a architektem

1.2 Uéel dokumentace

Projekt je zpracovan na urovni projektové dokumentace Audiovizudlni techniky Pro Provedeni
Stavby

Tato technicka zprava popisuje navrzené systémy a vysvétluje jejich funkcionalitu.

1.3 Ugel, funkce a navrhovana kapacita souboru technické vybavenosti

Cilem navrhu celkové technické vybavenosti je zajistit funkéni a koncepéné spravne feseni
dot€eného prostoru AV technikou na Urovni odpovidajici potfebam uZivatele.

Navrh technologie zohledniuje dané prostorové dispozice, potieby a pozadavky investora
a uzivatele, navazné technologie a celkovy Ucel stavby jako celku, se vSemi jeho specifiky.

Dotcené prostory.

Vstup €.m.1.01
Expozice ¢.m.1.02
Expozice ¢.m.1.03
Expozice ¢.m.1.03a
Klidova z6na ¢.m.1.04

1.4 Charakteristika provozu a prostredi technologie

Zafizeni mize byt umisténo pouze v prostorach a prostfedich, které jsou stanoveny limity vyrobce
a jeho technickymi podminkami. Z hlediska zivotnosti se nedoporucuje zvySena prasnost, vihkost,
extremné zvySena teplota a otfesy. Pro provoz se orientatné predpoklada teplota v rozmezi 0 az
+25°C, relativni vlhkost max. 65%. V objektu Srub Zeleny se pohybuje vihkost az do 100%, proto je
nutné techniku umistit do specialniho krytu, ur€éeného do venkovniho prostfedi.

Nékteré prostory maji technologii rozdélenou na ¢ast, ktera je umisténa v technickém zazemi a
¢ast, ktera bude nutné umisténa v samotném prostoru. Technické zazemi je chdpano z hlediska
pohybu osob jako pracovisté specializované, kam maji pfistup pouze osoby vyskolené a odborné
zdatné. Tomu odpovida i zamér a navrh umisténi technologie v technologickém 19“ stojanu.
Technické zdzemi musi zajistit svym jinym vybavenim doporucené provozni podminky technologie.
Jednd se zejména o zajisténi provozni teploty v rozsahu (0 az +25)°C s relativni vihkosti max. 65%.
Z hlediska Zivotnosti se nedoporucuje zvySena prasnost, vihkost, extremné zvySena teplota a otfesy.

Veskery navrh technologie, kabelovych a signalovych tras je navrzen dle dotéenych
bezpec€nostnich norem.

Prostorové uspofadani AV systému se odviji od jejich obsluhy a ucelu (pozadavek na pfistup a
dosazitelnost ovladacich prvka).

1.5 Zacatek, konec a prubéh provoznich a distribu€nich tras rozvodu

Komponenty audiovizualni techniky jsou mezi sebou propojeny kabelovymi trasami signalovymi
pro pfenos obsahu a fidicich dat. Sou¢asné je cela technologie napojena na systém napéjeni.
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2 POPIS TECHNICKEHO RESENI

Popis AV zarizeni v jednotlivych expozicich a mistnostech

2.1 Vstup ¢.m.1.01.

Nachazi se zde recepce a zazemi, je zde navrzen dotykovy 7“ panel fidiciho systému pro
jednoduché ovladani expozice, kterym je mozné jednoduse zapnou a vypnout celou expozici, nebo
jen vybrané exponaty. Panel je umistén na boc¢ni sténé ve vySce 1,6m. Dale jsou v prostoru
recepce dva pocitace pro obsluhu. Obsluha vytiskne navstévnikovi listek s QR kédem, ktery
umoznuje zapojeni do navstévnického systému. Na pocitaCich obsluhy je nainstalovan pokladni
systéem.

Pokladni systém:

Zakladem je instalace cloudova databaze umisténa na serveru poskytovatele bez nutnosti
instalace klientskych pracovist na pokladnach, véetné multiuzivatelského pfistupu na zakladé
definice funkce uzivatele. Pracovnici/klienti budou mit moznost pfistupu z jakéhokoliv PC po zadani
prihlaSovacich udaji na zadaném odkazu. V realné dobé je okamzité moznost pracovat s vysledky
prodeju a ty vyuzivat okamzité pro dalSi funkce prace s témito daty pro uzivatele podle zadanych
pristupovych prav. Systém je uzplsoben pro ovladani pfes dotykovy monitor nebo pro ovladani pres
periférie (mys/klavesnice).

Systém umoznuje:

Definice zakladnich Udaji o provozovaném zafizeni. Definice prfistupu uzivatell pro praci v
cloudu dle funkce a pracovniho zafazeni, evidence zbozi, evidence skladl, evidence stfedisek,
evidence a prodej skladanych receptur, vytvofeni menu, moznost definice cenovych relaci,
zpracovani pokladny konkrétniho uzivatele v€etné rekapitulace, vracené penize, rozbory dle trzeb,
slev, denni vykaz, tydenni vyhodnoceni. Zbozi je mozné zadavat manualné nebo pres CteCku
¢arovych kédu.

Pokladni systém:

Ro¢ni licenci systému pro prodej vstupenek na pokladné.

Prodej vstupenek specialné pfizplsoben pro muzea.

UrCena pro 1-3provozovny. Max. pocet nadefinovanych uzivatelu-20 lidi.

Hlavni cenik, slevy, volné vstupenky, pfedprode;j.

TrZzbu v pokladné umi pokladnik pfijmout a zaevidovat pres vice platebnich metod.
Samoziejmosti je hotovost, zda platba kartou, ale i kulturni poukazy, darkové poukazky,
platba na fakturu a mnohé jine.

Evidence trzby pfes EET certifikovanym feSenim od Finanéni spravy.

2.2 Expozice €.m.1.02
Prvni expozi¢ni prostor. Z pohledu AV techniky je rozdélen na Ctyfi zastaveni.

Prezentace vojacku: jedna se o stfedovou vitrinu kde jsou vystaveny figurky vojacka. U této
vitriny je navrzen Stojanovy IGP 1 - Integrovany Graficky Panel, tvofen designovou konstrukci, ve
které je umistén pocitac pfipojeny k dotykovému LCD panelu o velikosti 21,5 LCD panel ma
rozliSeni FullHD(1920x1080 obrazovych bodu). Dotykova vrstva panelu je s pocitaem propojena
USB kabelem. Dale je k pocitadi pfipojen USB interface na DMX sbérnici, pro ovladani LED
osvétleni v modelu (osvétleni neni sou€asti dodavky AV techniky). IGP je vybaven &te¢kou pro
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prihlageni do navstévnického systému expozice. Obsahova néplh exponatu je podrobné
specifikovana ve vyrobnich listech obsaht
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Zadni sténa:

Na zadni sténu je navrzena spojenda dvojprojekce, pomoci ultrakratkych projektor(. Velikost obrazu
je 6,7x1,9m. Zdrojem obrazu jsou dva kartové prehravace, treti prehravac zajistuje synchronizaci a
ozvuceni. To je navrzeno pomoci ¢tyfech podhledovych reproduktor ve 100V zapojeni.

Casova osa: Doplnéni statické prezentace exponatd. Na bo&ni sténé mistnosti je Architektem
navrzena vitrina délena na sedm segmentt v 6 segmentech jsou umistény statické exponaty
vystavy. Pro doplnéni jsou v hornich patrech navrzeny LCD panely o velikosti 32“ s rozliSenim
FullHD(1920x1080 obrazovych bodu), LCD panely jsou zaintegrovany ve fundusu vitriny. Zdrojem
video signalu je Sest kartovych pfehravacu. (pro kazdy LCD panel jeden) ve funkci SLAVE. Sedmy
pfehravac je navrzen jako MASTER a umoznuje synchronizaci obrazt SLAVE prehravaca.
Obsahova napln exponatu je podrobné specifikovana ve vyrobnich listech obsaht

Expozice zbrani — kviz: v sedmém segmentu bo¢ni vitriny je umistén dotykovy LCD panel o
velikosti 42“. panel je pfipojen k PC pomoci HDMI kabelu pro video signal a USB kabelem pro
ovladani dotykové vrstvy. U panelu je dale navrzena &tecka pro pfihlaSeni do navstévnického
systému expozice. Obsahova napli exponatu je podrobné specifikovana ve vyrobnich listech
obsah

Model pevnosti: jedna se o vitrinu s 3d modelem pevnosti ktery je bodové nasvétlen. U této vitriny
je navrzen stojanovy IGP 2 - Integrovany Graficky Panel, tvofen designovou konstrukci, ve které je
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umistén pocitac pfipojeny k dotykovému LCD panelu o velikosti 21,5 LCD panel ma rozliSeni
FullHD(1920x1080 obrazovych bodu). Dotykova vrstva panelu je s pocitacem propojena USB
kabelem. Dale je k pocitaéi pfipojen USB interface na DMX sbérnici, pro ovladani LED osvétleni

v modelu (osvétleni neni soucasti dodavky AV techniky). IGP je vybaven ¢teckou pro prihlasSeni do
navstévnického systému expozice. Obsahova naplf exponatu je podrobné specifikovana ve
vyrobnich listech obsaht

2.3 Expozice €.m.1.03
Druhy expozi¢ni prostor.

Vizualizace modelu pevnosti: Exponét je navrzen ze 65 LCD instalovanému na sténé fundusu,
panel ma rozliseni FullHD (1920x1080 obrazovych bodu). Pro moznost ovladani obsahu (virtualni
prohlidka) je pfed LCD panelem postaven stojanovy IGP 3 - Integrovany Graficky Panel, tvofen
designovou konstrukci, ve které je umistén pocita¢ pfipojeny k dotykovému LCD panelu o velikosti
21,5“ LCD panel ma rozliseni FullHD (1920x1080 obrazovych bodu). Dotykova vrstva panelu je

s pocitatem propojena USB kabelem. IGP je vybaven ¢teckou pro prihlaSeni do navstévnického
systému expozice. Obsahova napln exponatu je podrobné specifikovana ve vyrobnich listech
obsahu

VR netopyfi: v mistnosti je navrzeno Sest pasivnich oto€nych kfesel s aktivnimi VR brylemi.
Kazdy set se sklada z VR nahlavnich bryli a miniPC. Bryle jsou s poc&itaéem propojeny USB
kabelem. VesSkere sety jsou pfipojeny pfes datovy switch s vykonnou grafickou stanici, ktera
distribuuje obsah.

VR set obsahuje (akcelerometry pro sledovani otaceni, wifi spojeni, rozliSeni obrazu 2048px, bez
nutnosti externiho trackingu za pomoci kamer), Zadné externi systémy pro sledovani (tracking),
systém pro provoz nebude vyzadovat zadné ovladace, typ technologie tracking/skenovani tzv.
Inside-out tracking, trackovani prostoru pomoci integrované technologie v Headsetu
prostfednictvim integrovanych kamer, integrované senzory: Gyroskop, akcelerometr (Gsenzor),
minimalni rozliSeni je 4K, obnovovaci frekvence displeje 75Hz, uhel pozorovani alespori 100
stupnd, interni pamét alesporn 128GB. Pro optimalizaci zobrazeni a sledovani chovani uzivatelu je
vyzadovan tzv. Eye-Tracking (sledovani oci resp. pohledu uzivatele). Pocita¢ pro zobrazovani 4K
stereoskopického videa je integralni soucasti bryli.

Pfed vstupem do mistnosti je u stropu navrzen 43“ LCD zobrazovac, s kartovym prehravacem,
ktery dalSim navstévnikim zprostfedkovava oraz z VR setu.

Strelnice — strelba z déla: Ve fundusu stfilny z pevnosti je navrzen LCD panel a periskop slozeny
z bryli pro virtualni realitu. K LCD je pfipojena ¢te¢ka pro pfihlaSeni do navstévnického systému
expozice. LCD a ¢tecka je pfipojena do PC. P¥i pfihlaseni a spusténi obsahu, jsou u LCD umistény
tocici kliky simulujici zaméfovani déla ve svislé a vodorovné ose. Ze senzorl na Klice je pfenasSena
informace do PC2, které je zdrojem dat pro bryle. Obé PC si data o stfelb&é, zaméreni a
vyhodnoceni predavaji pres pocitacovou sit. Zastaveni je ozvucené dvojici reproduktoru. Pred
vstupem do mistnosti je na stropnim drzaku navrzen 43“ LCD panel, kterym ostatnim
navstévnikim promita vysledny obsah.

Obsahova napln exponatu je podrobné specifikovana ve vyrobnich listech obsaha.

Casova osa stdl: Zde je navrzen interaktivni dotykovy stdl. Stdl je slozeny z 55 LCD panelu a
vykonného PC. LCD panel umoznuje rozdélit plochu na ¢tyfi samostatné fungujici pracovni plochy
a rozliSit neomezené dotykl, az do rozliSeni 4x4 pixely. Tento exponat je také vybaven ¢teCkou pro
prihlageni do navstévnického systému expozice. Podstavec pro umisténi stolu a pocitace je



dodavkou interiéru, proto je pfi realizaci nutna koordinace. S dodavatelem a Architektem.
Obsahova napli exponatu je podrobné specifikovana ve vyrobnich listech obsah

Hledani min: Hra hledani min je interaktivni hra, ktera se sklada z dvojice projektorl ultrakratkou
projekéni vzdalenosti a technologii LaserLED s rozliSenim 1280x800 obrazovych bodu. Projektory,
jsou umisténé na atypickych stojanech ve svislé poloze a promitaji obraz na podlahu. Velikost
slozené projekce je 3,8x1,2m. projektory jsou pfipojeny pomoci HDMI kabelu k vykonné grafické
stanici. Déle jsou u stropu navrzeny dvé trackovaci kamery s IR pfisvitem. Ty sleduji pohyb hrace,
ktery pouzivd maketu minohledacky, ktera je opatfena reflexnimi znackami okolo kruhu, které
slouzi k jednoznaéné identifikaci mista. Zastaveni je ozvu¢eno dvojici reproduktoru. Pocitacova
stanice bude umisténa v nice v bo¢ni zdi oddélujici jednotliva zastaveni. Tato nica musi byt
jednoduse pfistupna pro mozny servis a odvétrana. Zastaveni je vybaveno ¢teckou pro pfihlaseni
do navstévnického systému expozice. Obsahova naplfi exponatu je podrobné specifikovana ve
vyrobnich listech obsaht

Vojenska ubikace — oblékani uniforem: toto zastaveni znazorfiuje ubikace vojaku. Je zde
navrzen 75 dotykovy LCD panel s rozliSenim FullHD (1920x1080 obrazovych bodu). Panel bude
instalovan na sténé fundusu ve svislé poloze. Navstévnik spusti exponat pomoci dotykové vrstvi
na LCD. Zastaveni je vybaveno ¢teckou pro prihlaSeni do navstévnického systému expozice.
Obsahova napln exponatu je podrobné specifikovana ve vyrobnich listech obsaht

2.4 Klidova zéna ¢.m.1.04

Samostatny prostor o velikosti 10x8m pro cca 50 lidi. Zde je navrzeno ramove projekéni platno o
velikosti 2,8x1,5m velikost vychazi z vySky mistnosti 2,8m na platno sviti vykonny datovy projektor
na stropnim drzaku. Projektor ma rozliSeni FullHD(1920x1200 obrazovych bodu). V levém pfednim
rohu je designova skfifika pro AV techniku. (skfifika je dodavkou interiéru). Zde bude umistén
video prepinag, pfevodnik signall a zesilovac pro reproduktory. zdrojem signdlu je pfipojné misto
na sténé (DP, HDMI), kartovy pfehravac a PC které umoznuje nahled na vysledky jednotlivych
zastaveni. VeSkerou techniku ovlada fidici systém pomoci dotykového panelu o velikosti 4,3
instalovany na sténé. Pomoci fidiciho systému je mozné ovladat osvétleni v séle a Zaluzie.

2.5 Srub zeleny

Samostatné stojici objekt, v prvnim patfe je navrzeno nékolik zon ozvuéeni. Prvni z6nou je plosné
ozvuceni pomoci nasténnych 70V reproduktort, zdrojem signalu bude kartovy pfehravaé. Druha,
treti a ¢tvrta zéna je u houfnic, kdy je simulovana stielba. Pfehravace a zesilovace budou
instalovany do outdoorového boxu, ktery zajisti jejich ochranu pfed vnéjSimi vlivy jako je
kondenzovana voda na sténach. Reproduktory jsou v provedeni pro venkovni instalaci a jsou
instalovany na sténé pod stropem. Kabelaz je vedena povrchové pomoci kabelovych prichytek.
Kabel musi byt v provedeni nehoflavy a bez halogenni. Obsluha bude audio smycky spoustét
pomoci tlacitek navrzenych u vstupu do objektu. Prvni tlacitko spousti ploSné ozvuceni a druhé
spousti salvu z houfnic.

3 NAVSTEVNICKY SYSTEM A RIDICi SYSTEM OBSAHU
INTERAKTIVNICH EXPONATU ,,OPERACNI SYSTEM EXPOZICE
(OSE)*

Vzhledem k poctu exponatl a dél prezentovanych v rdmci expozice je nezbytné mit centralni
systém spravy obsahu, navstévnika a obecné gamifikace prostoru (ij. propojeni navstévnika,
individualizace obsahu, zapojeni do ,hry” o nejvice znalosti). Soucasti feSeni je jakysi specialni
Loperacni systém* celé expozice, ktery dale dale pracovné oznacujeme jako OSE (nazev je Cisté
pracovni a nemél by byt zaménovan s néjakym konkrétnim brandem).



Jednd se 0 kombinaci fidiciho systému, navstévnického systému a systému spravy obsahu (CMS
— Content Management System).

OSE systém je nedilnou soucasti expozice a celkového feSeni. Je nutnym zakladem celé expozice
pro plnéni a spravu exponatu plus navaznosti na €innosti navstévnika v expozici.

K udrZeni kontroly nad daty a nemoznosti interni spravy IT serverovych systému je pozadovano,
aby OSE systém mél veskeré databaze a komunikaci o navstévnicich veden na Cloud platformé.
Zadavatel zajisti dostatecné internetové pfipojeni expozice pro tento uc€el. Uvazuje se o standardu
alespon 10Mpbs.

Offline rezim: | presto, Ze systém primarné sva data a statistiky navstévnosti uklada pomoci
internetového Cloud systému, tak expozice muze fungovat i pfi rozpojeném spojeni k internetu. Po
tuto dobu je funkce systému omezena, tj. I1ze pInit jednotlivé Ukoly v ramci expozice, exponaty funguiji
v offline rezimu, ale neni mozné zakladat uzivatelské profily, ukladat do nich data nebo zasilat
uzivatelim emaily. V offline reZimu se ukladaji statistickd data k exponatim docasné do off-line
Ulozisté tzv. bridge (softwarové opatieni). Po obnoveni internetového spojeni jsou data odeslana do
centralni komponenty a ndsledné je mozné i zaklddani profild nebo zaslani dat uzivatelim.

vvvvvv

» OSE CORE - jadro systému

o Jedna se o jadro ulozené na Cloud platformé (mimo expozici, na internetu).

o Jadro je fidici komponenta celého systému a komunikuje se vSemi ostatnimi
komponentami.

o Pomoci jadra se centralné spravuje obsah (asset management) i uzivatelské profily.

o Soucasti jadra je tzv. CMS (Content Management Systém) pro inteligentni spravu
obsahu (samostatné jsou centralizovany atomické ¢asti obsahu — assets — a vzory
obsahu). Jadro se podobé standardnim publikac¢nim systémim pro webova
rozhrani, ale respektuje jako vystup OSE Client komponenty (viz. dale).

o Jéadro obsahuje i vzory obsahu (templates), kde jsou pfipravené interaktivni
exponaty pro galerii (video, obrazky), ¢lanky, kvizy, pfifazovacky. Tyto ¢asti Ize pak
upravit centralné pro vSechny typové exponaty.

o Jadro spravuje veskeré typy obsahu a interaktivnich exponatl expozice.

o Jadro spravuje i véechny informace o navstévnicich a jejich aktivité v ramci
expozice, plus obsahuje data pro uzivatelské profily (dosazena skore, evidence
vstupenek, ¢asovych znacek a obecné data pfifazena vzoru obsahu pro uzivatele).

o Vramci jadra Ize téZ monitorovat stav exponatu (zda je funkéni, v jakém je stavu
CPU, RAM atd.), k dispozici jsou téz statistiky uzivani exponatt a prihlaSovani.

o Jadro komunikuje se véemi systémy OSE Client, které umi na dalku vymazat,
restartovat, obnovit a pfedavat data od klienta i ke klientovi.

» OSE Client — klienti systému

o Klientska ¢ast systému je instalovana v kazdém exponatu. Tato komponenta je
koncovym bodem pro interakci s navstévnikem, s daty i se vstupné-vystupnimi
moduly. Obecné FeSi vstup a vystup od navstévnika i externich zafizenich
pfipojenych na exponat.

o Klientska ¢ast je prakticky ,zobrazovaci systéem* pro exponaty (jakysi ,prohlizec®),
ktery zahrnuje zobrazovani ¢lanku, profild navstévnika, galerii, kvizl, ale i obecné
do exponatu vkladat.

o Klient vyuziva data z OSE CORE ¢&asti a vyZzaduje komunikaci s ni, tj. musi byt
pfipojen na siti a mit internetové spojeni od klienta k jadru. | pfes tuto nutnou
podminku funkce maji vSechny klienti specialni ,off-line” rezim, kdy inicializovany
klient muze docasné fungovat i bez internetového spojeni. Exponat v tomto rezimu
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funguje, ale neposila uzivatelska data do profilu a obecné nelze profil navstévnika
spravovat. Tj. €lanky, galerie a obecné off-line data (klient si je drzi u sebe), v€etné
her, Ize pouzivat, ale neni tu navaznost ani na spravu obsahu, ani na uzivatelska
data ani na servisni informace o exponatu.

o OSE Client je standardné osazen primyslovym pocitaéem s dotykovou obrazovkou,
reproduktory a ¢tecim zafizenim pro QR kddy. Takto osazeny klient je ¢asto
oznacovan jako IGP (interaktive graphics panel). Pro verzi klienta IGP jsou
k dispozici prakticky vSechny funkce OSE systému. Existuji exponaty, které maji
omezenou verzi OSE Client, kde klient systému nemusi mit vzdy vstupni
komponenty a ma jen nékteré z vystupu. Tento klient je tzv. OSE Client pro CMS
kartové pfehravace a integruje vice exponatl stejného druhu, viz. dale.

o OSE Client obsahuje i servisni informace (logy), které se pfenasi prubézné do OSE
CORE ¢asti systému a monitoruje se tak stav kazdého exponatu (sleduji se I1/0
funkce, zatizeni CPU, RAM, HDD a obecné funkénost exponatu po strance softwaru
i hardware).

o Kazdy OSE Client umi komunikovat s externim zafizenim pomoci OSE Driver
komponenty. Tato komponenta systémovym zpusobem komunikuje se zafizenim
tfetich stran (senzory, ovladaci paky, pedaly aj.).

* OSE Client pro CMS kartové prehravace

o Specialni verze OSE Client komponenty, ktera je ur€ena pro centralni spravu a
interakci se specifickymi exponaty, které maji pouze vystupni slozky (zvuk, obraz) a
nemaji interaktivni dotykovou obrazovku. Tyto klienti obsluhuji specialni kartové
prehravace a pres specifické Sablony centralniho CMS systému v nich vyméniu;ji
obsah a dok&zi monitorovat jejich stav.

o Exponaty, které tento klient obsluhuji napfiklad nemaji monitor (v pfipadé
zvukového exponatu nebo vystupu do specialnich projekénich &i jinych
zobrazovacich zafizeni), nemusi mit ani dotykovou obrazovku (Ize nahradit
mechanickymi tlacitky ¢i specidlnimi I/O senzory atd.) a nemusi mit ani ¢teCku QR
kddu (v pfipadé, ze exponat nevyzaduje identifikovat ndvstévnika nebo pracovat
s uzivatelskymi daty, jen pasivni zobrazovac). | v tomto pfipadé, ale umi klientska
¢ast Cist pfitomnost QR ¢tecky nebo tlacitkovou interakci s exponatem.

o Tento druh klienta zpravidla spravuje 4 az 8 kartovych prehravacd, v zavislosti na
komplexité obsahu a nutnosti €asové synchronizace prehravaného obsahu. Pro
projekt obsluhuje tento klient 5 prehravacu.

V ramci expozice jsou pouzity tyto typové OSE exponaty:

+ OSE Touch
o PIné osazeny dotykovy monitor s ¢teCkou QR kodl a reproduktory. Oznacovano téz
jako IGP (interaktivni graficky panel).
o Tento exponat pIné pracuje s uzivatelskymi daty, uzivatelskym profilem i dalkové
fizenym obsahem.
» OSE Videosignage
o Exponat, ktery je neobsahuje dotykovou vrstvu a je obrazovy (vystup na
neinteraktivni LCD nebo projektor). Muze byt sloZzen se synchronizovanych vice
pfehravacu a maze byt volitelné ovladan napfiklad externimi tla€itky. Muze byt
dokonce ostazen ¢te¢kou QR kodu, které jsou vSak ,svedené” do centralni
komponenty a pouze registruji zajem nebo prfitomnost navstévnika v tomto mistéd.
OSE systém i tak miZe vyménovat u tohoto exponatu obsah a dalkové ho
monitorovat.
o Tento exponat spravuje komponenta ,OSE Client pro CMS kartové prehravace®“.
» OSE interaktivni exponat



o Specidlni exponat, ktery je osazen minimalné jednim dotykovym panelem. Tento
exponat plné pracuje s uzivatelskymi daty, uzivatelskym profilem i dalkoveé fizenym
obsahem.

o Exponat tohoto typu €asto vyuZziva napojeni na externi snimace, kamery, ovladace
a senzory pomoci prislusného OSE Driveru.

o Tento druh exponatu ¢asto vyZaduje specifické programovani, které vybocuje
z ramce standardnich Sablon OSE systému a CMS. Je tfeba data pfenaset
specifickym zplsobem jak do klienta, tak do jadra systému. Jedna se o jakysi
,zasuvny modul“ systému OSE.

Dal$i poZzadované vlastnosti systému OSE:

Sprava uzivatelskych ucti
o Privatni profily navstévniki
o Navaznost vstupenky na profil zakaznika
o Moznost pfihlasit se i z mobilniho zafizeni

Sprava obsahu kazdého z exponati (CMS)

o Systém zalozeny na Sablonach obsahu s naslednym plnénim.

o Vytvéareni ¢lanku a jejich dodate¢néa editace. Standardni formatovani ¢lanku do
odstavcu, zvyraznovani textu (bold, italika), textové styly.

o Zména obsahu kazdého z exponatl a to zejména obrazk, videi a ¢lanku spojenych
S exponaty.

Servisni modul kazdého exponatu
o Systém centralné monitoruje stav exponatl (jeho funkénost, zatizeni), dokaze je

dalkové restartovat a vypnout. Systém téz centralné spravuje logy systému a
dokaze jejich statistiku pfenést do centralni komponenty OSE CORE

- Navaznost systému na pouziti v mobilnich zafizeni (OSE Mobility)

o Uzivatelské profily Ize upravovat a zobrazovat po zvolenou dobu i na mobilnich
zafizenich.

o Data z bookmarkl a uzivatelskych profild Ize zobrazovat i v rdmci prostoru
expozice. Ve vybranych pfipadech (prodlouzena doba platnosti listkll, bonusové
pristupy, opakované navstévy) je mozné data z expozice zobrazovat i po vice nez
den po navstévé expozice.

Turnikety a navaznost na OSE systéem

OSE systém je svazan se vstupenkovym systémem. Kazdy navstévnik ziskava u pokladny
vstupenku s unikatnim QR kédem (unikatni v ¢ase a prostoru). Ve vybranych exponatech, které
obsahuji ¢te¢ku QR a ¢arovych kédu, je schopen OSE klient zaregistrovat uzivatele (navstévniky),
rozpoznat jeho kéd a postupné vytvaret jeho profil navstévy expozice. Uzivatel o sobé volitelné
vyplfiuje osobni Udaje (emalil, kraj, jméno, pfijmeni), ale OSE systém pracuje i v anonymnim
rezimu bez vyplnéni téchto udaji. Vysledky z navstévy vystavy je mozné prohlizet dodatecné
napfiklad v prostorech typu Badatelna nebo Orientani systém. VoliteIné maze provozovatel zvolit i
rezim, kdy vysledky a uloZzena data do profilu maze navstévnik prohlizet i doma (vstupenka po
omezenou dobu obsahuje pfistup na extranet, kde je mozné vysledky precist a sdilet). Tato volba
je na provozovateli a vzdy se ¢asové omezuje vzhledem k moznému datovému toku a zatizeni
centralni komponenty systému.

OSE je schopen rozpoznat aktivni i neaktivni vstupenku a je mozné star$i vstupenku parovat

s novou (pro slouc€eni uzivatelského profilu je vyZzadovano pfiloZzeni obou vstupenek — staré i
nové). Je tak mozné zlepSovat své vysledky nebo kontrolovat dosazené znalosti pfi opakované
navstéveé. Tato vlastnost je aktivni pouze, pokud ji provozovatel povoli a v rdmci expozice i nalezité
vysvetli.
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Poznamka k GDPR: z diivodu ochrany osobnich Gdaju navstévnika systém VPS nedovoli zadat
parovani Cisla vstupenky (QR kdédu) a jména, pfijmeni nebo e-mailu, dokud navstévnik explicitné
nesouhlasi se zadanim téchto udaji. Do té doby systém ke své Cinnosti tyto Udaje nevyzaduje.
Pokud uZivatel nevyvola zaslani dat o navstéveé expozice emailem, jsou smazany (skartacni systém),
pokud uzivatel pozada o zaslani udaja emailem, je vygenerovan specialni email, ktery shrnuje
navstévu v expozici a nasledné jsou data v ramci IT systému smazana. VPS zajiStuje, aby data
v systému byla ukladana anonymné a uzivatelé systému jej nemohli editovat nebo dale pouzivat.

Herni systém — gamifikace prostoru

Cely expozi¢ni prostor se snazi motivovat navstévniky a organizované skupiny (turistické i skolni)
nejen k pasivni prohlidce, ale i k soutéZivosti. Pro nejmensi navstévniky je tu motivace vyhledani
jednotlivych zastaveni v expozici a vytvofeni tzv. bookmarku (projeveni zgjmu o exponat). Body
jsou vyznaceny na jednotlivych stanovistich orientaéniho systému (jedna se o OSE Client
stanovisté s dotykovou obrazovkou a ¢tecim zafizenim, které je u vstupu kazdého podlazi), ale je
mozneé je zobrazit kdykoliv i na pfi pfihlaSeni do profilu navstévnika. Kazda ¢tecka QR kodu
vstupenky v expozici automaticky registruje navstévu zakaznika v tomto misté. Ke splnéni
,navstévy exponatu“ je tfeba pouze pfrilozit ke ¢tece vstupenku s QR kddem, ta zvukovym
navéstim potvrdi akceptaci vstupenky. Nasledné bud exponat obsahuje vystupni zafizeni pro
interaktivni praci s exponatem nebo jen registruje navstévnika. Takto se postupné pIni navstéva
celého expozi¢niho prostoru.

Pro vétsi navstévniky OSE zajiStuje u kazdéeho exponatu moznost pfihladeni, splnéni ukolu a
pfipadné vytvofeni bookmarku pro dany exponat. Lze tak napfiklad uloZit vysledek kvizu v zavéru
vybranych exponatd nebo vysledné video, fotografii ¢i animaci. Odeslani na profil je vzdy volitelné
a provadi se az opétovnym prilozenim vstupenky na ¢te¢ku QR kodu. V prabéhu navstévy se
uvedenym zplasobem postupné vytvaFi znalostni a zajmovy profil navstévnika, za ktery v zavéru
muze ziskat diplom (elektronickou formou) s hodnocenim jeho navstévy a jeho znalosti.

Ve vybranych exponatech se nachazi skute¢né herni prvky (pfifazovani, sestavovani puzzle,
Sifrovani apod.). Vysledky z téchto ,hernich® exponatl jsou zaznamenavany na profil ndvstévnika
podobné jako u pfedchozich pfipadl. Splnéni véech hernich prvkd se zvySuje Sance na lepsi
hodnoceni zakaznika a ziskani lepsiho ,diplomu* za ziskané body.

V dal$im textu jsou jednotlivé exponaty popsany v€etné navaznosti na OSE systém a pfipadné
herni prvky. Popis se odkazuje na dokumentaci AV prvku.

V kazdém interaktivnim exponatu je moznost inicialni registrace navstévnikd do OSE systému.
Tato registrace je nezavazna a dobrovolna, funguje i anonymni pfistup v rdmci expozice. Mj. Ize
registraci spojenou se vstupenkou provézt i dodatecné.

V nasledujicim textu jsou popsany vSechny exponaty obsahujici AV technologie z pohledu
obsahové népIné a programovani.

11



4 POZADAVKY A NAROKY OBECNE

4.1 Zvlastni naroky na systém

Z hlediska zakonnych obecnych norem a pfedpist nejsou na tento systém audiovizualni techniky
kladeny Zadné zvlastni naroky.

Pfi instalaci, zejména data projekce, je vSak tfeba dodrzet nékteré prostorové vztahy, které
vychazeji z fyzikalnich a technickych principl, na kterych tato technologie pracuje. Jediné pfi
respektovani téchto podminek Ize dosdhnout optimalni vysledek a zuzitkovat veskery technicky
potencial danych zafizeni. Pfi data projekci jde zvlasté o vztah a umisténi projektoru a projekéni
plochy, tedy sledovani projekéni osy (poduskova horizontalni i vertikalni zkresleni — rozsah
dokorigovani), vzdalenosti ve vztahu k velikosti pozadovaného obrazu a ubyvani jasu (viz vlastnosti
objektivu) a v neposledni fadé jsou to i z&konitosti vyplyvajici z pozorovaci vzdalenosti obrazu
respondentem. Tady plati zjednoduSené pravidlo, Ze pozorovaci vzdalenost obrazu by méla byt
v toleranci mezi 2x az 8x jeho vySky. Toto pravidlo souvisi s optikou a vlastnostmi lidského oka, které
je schopno spravné a plnohodnotné vnimat jen predméty a akce do ur€itych uhlu.

4.2 Ochrana pred urazem elektrickym proudem

Ochrana pfed nebezpeénym dotykovym napétim je feSena dle CSN 33 2000-4-41 napétim SELV
a samocinnym odpojenim vadné ¢asti od zdroje.

Cast zafizeni jiz ve svém principu pracuje pouze s napétim bezpeénym.

4.3 Urceni prostredi

Z hlediska pusobeni vnéjsich vlivi pozadujeme, aby dotéené prostory spadaly do kategorie
- prostiedi zakladni (resp. normalni resp. obyéejné). v dotenych prostorech, dle CSN 33 2000-
3 a CSN 33 2000-4-41, CSN 33 2000-1 ed.2 prostredi
4.4 Protipozarni opatreni

Z hlediska pozarni bezpecnosti musi byt dodrzeno utésnéni prostupu. Prostupy kabell a jinych
elektrickych rozvodd pozarné délicimi konstrukcemi musi byt utésnény tak, aby se zamezilo Sifeni
pozaru témito rozvody. Konstrukce utésnéni prostupt kabelovych a jinych elektrickych rozvodd musi
odpovidat pozadavkdm CSN 730810 ¢&l. 6.2.1., poZarni odolnost té&snéni musi odpovidat
pozadavkdm &l. 8.6 CSN730802.

Ostatni viz pozarni zprava.

4.5 Péce o zivotni prostredi

Instalace zafizeni a jeho pouzivani nema vliv na zménu stavajiciho Zivotniho prostfedi. PFi
provozu systému nevznikaji zadné odpadové nebo zdravi Skodlivé latky.

4.6 Silnoproud

Pro zajisténi bezpecnych a normou prfedepsanych technickych podminek provozu je narokovana
oddélena el. Technologicka napajeci sit’ TN-S (bezproudové nulovani), ktera by pfi spravném
provedeni méla zabranit pranikdm ruSeni a kolisani na siti do zafizeni, zaroven sniZzuje moznost
vzniku brumovych zemnich smy¢ek, na které je tato technologie velmi citliva.

Pfi navrhu je nutno uvazovat s hodnotami pfikonu zafizeni v jednotlivych mistnostech.
Obecné zasady instalace rozvodt pro napajeni AV techniky:
* RACK bude uzemnén

* Nulovy a zemnici vodi€ musi byt oddéleny.
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» Musi byt zamezeno vzniku zemnich smy¢ek - vSechny napéjeci okruhy musi byt uzemnény
na stejny zemnici bod.

* Pokud je to mozné, budou vSechny napéjeci okruhy pro AV techniku zapojeny na stejnou
fazi.

» Pokud je to mozné, budou napdjeci okruhy pro osvétleni, Zaluzie a dalSi spotfebice
nesouvisejici s AV technikou, zapojeny na jiné faze, nez AV technika.

» VSechny narokované zasuvky pro AV techniku pokud neni uvedeno jinak, budou
spinané. (napfiklad po mistnostech. V silnoproudém rozvadéci budou vSechny spinané
vyvody vedeny pres stykac (dodavka silnoproudu), spinaci jednotky, které budou ovladat
stykace, doda AV technika.

* Doporucujeme vSechny napajeci zasuvky 230V pro AV techniku vybavit prepétovou
ochranou.

Naroky na profese silnoproud jsou uvedeny ve vykrese av techniky.

4.7 Slaboproud, strukturovana kabelaz LAN
V ramci koordina¢nich €innosti poZzadujeme vybudovani naroku strukturované kabelaze LAN
Tyto naroky fesi samostatné ¢ast dokumentace LAN

4.8 Osveétleni

Jednotliva osvétlovaci télesa budou namontovéana v takovych mistech a v takove vysce, aby byla
mimo projekéni kuzel datového projektoru (vyty€eny na jedné strané objektivem projektoru a na
strané druhé projekéni plochou).

Osvétleni je feSeno spinanim pfivodu k jednotlivym télesiim nebo 3f listam. Kabely musi byt
tazeny bez preruseni pfimo z rozvadéce. Néktera télesa, budou vybavena predradniky DALI. Kabely
s fizenim budou od jednotlivych okruhu svitidel pfivedeny do pfislusného rozvadéce.

4.9 Kabelové trasy

Trasy kabelt AV techniky budou vedeny ve zdvojenych podlahach, za fundusem a v pohledovych
listdch na zdi a stropé.

5 ZAVER
Tato dokumentace navrhuje optimalni FeSeni vybaveni prostor a je koncipovana jako
dokumentace pro provedeni stavby. Tento projekt nefesi profese silnoproudu a slaboproudu.

V Praze
Zpracoval: Vaclav Bradac
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