Mgr. Martin Cerviéek
hejtman Kralovéhradeckého kraje

o ROZHODNUTI ,
O VYBERU NEJVHODNEJSIHO NAVRHU

Informace o zadavateli:

Zadavatel: Kralovéhradecky kraj

Sidlem: Pivovarské namésti 1245, 500 03 Hradec Kralové
Zastoupeny: Mgr. Martinem Cervitkem, hejtmanem

ICO: 708 89 546

Informace o verejné zakazce:

Nazev vefejné zakazky: »APLIKACE (DIGITALNi NADSTAVBA) STALE EXPOZICE
MUZEA VALKY 1866

Druh verejné zakazky: Soutéz o navrh

Forma zadavaciho fizeni: Oteviena jednofazova soutéz o navrh na feSeni zakazky dle
zakona &. 134/2016 Sb., o zadavani vefejnych zakazek, ve znéni
pozdéjsich predpisu (dale jen ,zakon®)

Vyhlasovatel soutéZe o navrh s nazvem ,APLIKACE (DIGITALNI NADSTAVBA) STALE EXPOZICE MUZEA
VALKY 1866, kterym je Kralovéhradecky kraj, Pivovarské namésti 1245, 500 03 Hradec Kralové

rozhodl

o vybéru nejvhodnéjSiho navrhu v souladu s § 149 ZZVZ.

I. Identifikaéni idaje vybranych navrht

Poradi Elektronicky
navrh (Cislo)

Autor soutézniho navrhu

Qharles Games s.r.o.
ICO 088 84 731

Petrska 1180/3, Nové Mésto, 110 00 Praha 1

Autor:

Lukas Kolek (jednatel a zaméstnanec Charles Games
s.r.o.)

1 2 Spoluautor:

Lucie Tvarohova (zaméstnanec Charles Games s.r.o.)
Ondfej Padka (zaméstnanec Charles Games s.r.0.)
Alexandra Petrova (zaméstnanec Charles Games s.r.o0.)
Katefina Cupova (dodavatel Charles Games s.r.0.)

Spolupracujici osoby:

Tasty Air s.r.o.
ICO 079 28 874

Jizni 2164/17, 700 30 Ostrava

Autor:

Tasty Air s.r.o.
ICO 079 28 874
Jizni 2164/17, 700 30 Ostrava

Spoluautor:

Spolupracujici osoba:




Il. Identifika€ni udaje vSech ucastnikl soutéze

E‘Le\frtﬁz::g Autor soutézniho navrhu

Tasty Air s.r.o.

ICO 079 28 874

Jizni 2164/17, 700 30 Ostrava

1 Autor: Tasty Air s.r.o.

ICO 079 28 874
Jizni 2164/17, 700 30 Ostrava

Spoluautor: | -

Spolupracujici osoba: | -------

Charles Games s.r.o.

ICO 088 84 731

Petrska 1180/3, Nové Mésto, 110 00 Praha 1

Autor: Lukas Kolek (jednatel a zaméstnanec Charles Games
s.r.o.)

2 Spoluautor: Lucie Tvarohova (zaméstnanec Charles Games s.r.o.)

Ondrej Paska (zaméstnanec Charles Games s.r.o.)
Alexandra Petrova (zaméstnanec Charles Games s.r.o.)
Katefina Cupova (dodavatel Charles Games s.r.o.)

Spolupracujici osoby: | ----------

Odavodnéni:

Odborna porota sestavena vyhlaSovatelem posuzovala soutézni navrhy z hlediska nasledujicich kritérii:

a) Vzorek herniho prvku aplikace.

Vzorek bude tvofen komiksovou herni sekvenci, ktera bude obsahovat ukazku herni logiky a multimedialniho
vyjadfeni pfibéhu (grafika, popf. zvuk ¢&i hudba). Jako dulezitou vnimame kvalitu a originalitu ztvarnéni
kreativniho interaktivniho obsahu vzorku dle zadani zadavatele i dle vlastni invence. Kvalitou se mysli v prvé
fadé historicka vérnost grafického vyjadreni (pfi zachovani prava na vlastni grafické ztvarnéni ze strany
uchazece), a to v€etné historickych realii a historického &i geografického podani pozadi postav a dgjl, dale
pak schopnost vyhnuti se infantilnimu pojeti navrhu, resp. schopnost vyhnout se degradaci seri6znosti navrhu.
Sekvence bude demonstrovat také vzajemny logicky a graficky pfechod mezi jednotlivymi stanovisti hry tak,
jak bude uzivan v realné aplikaci. V této souvislosti klademe duraz na logiku, atraktivitu a pfirozenost vyjadfeni
pfechodU mezi jednotlivymi stanovisti. Mezi pozadovanou kvalitu pak dale nalezi atraktivita pojeti hry, jeji
schopnost zaujmout hrace a vtahnout jej do dé&je a taktéZz schopnost vyhnout se problému ,chocolate-covered
broccoli“. Jednotlivé pfibéhy postav se museji dynamicky vyvijet. Hra jako celek musi mit inovativni pojeti,
pestré pojeti hernich uloh a musi cilit na vékové kategorie od 2. stupné ZS aZ po seniorni vék.

b) Popis navrhu feSeni aplikace jako celku véetné vyjadieni jeji architektury a logiky.

Duraz bude kladen také na zpUsob, jak U¢astnik pojme naplnéni pozadavku zadavatele: vtahnout uzivatele,
ktery pouziva aplikaci v exteriéru v arealu Centralniho bojisté k navstéve interiéru muzea, a naopak motivovat
navstévnika muzea k pokracovani prohlidky v exteriéru Centralniho bojisté. Pfi zajisténi tohoto procesu je
nutné také zachovani kontinuity a dynamicnosti ztvarnénych pfib&hl hernich postav (viz odstavec Vzorek
herniho prvku aplikace), nebot hra se odehravéa jak v interiéru muzea, tak v exteriéru Centralniho bojisté.
Hodnocen bude, proto také zplsob, jak se U€astnik s timto problémem vyporada.

Ugastnik popise, jaké bude mit jeho budouci feSeni naroky na HW a SW vybaveni Muzea valky 1866, popt.
jaké bude nutné jejich rozsifeni.

Vzhledem k tomu, Ze hodnotici kritéria nelze vyjadrit Ciselné, sestavila porota pofadi navrhli od nejvhodné;jSiho
k nejméné vhodnému a uvedla slovni hodnoceni navrhu.

Hodnoceni poroty u vitézného navrhu Charles Games s.r.o.:
a) Vzorek herniho prvku

- Navrh naplnil pozadavek na schopnost vyhnuti se infantilnimu pojeti navrhu, resp. schopnost vyhnout
se degradaci seri6znosti navrhu.

- Navrh je tvofen komiksovou herni sekvenci, ktera tvofi ukazku herni logiky a multimedialniho vyjadfeni
pfibéhu.



- Navrh demonstruje vzajemny logicky a graficky pfechod mezi jednotlivymi stanovisti hry tak, jak bude
uzivan v realné aplikaci.

- Navrh pocita mimo audia i s textovou formou edukace.

-V nabidce bylo dostate¢né mnozstvi riznych hernich prvku.

- Pozadavek na inovativni pojeti byl v ukazce dostate¢né napinén.

b) Popis navrhu feSeni aplikace jako celku véetné vyjadreni jeji architektury a logiky

- Navrh FeSeni pusobi divéryhodné, promyslené, komplexné a dava pfedpoklad realizovat finalni navrh
dle pozadavk( zadavatele.

- Kromé& uzivatelské struktury aplikace bylo rovnéZz navrzeno technické feSeni celé aplikace vCetné
datového objemu a velikosti aplikace.

- Architektura aplikace je promyslena a odpovidajici pozadavkim zadavatele.

-V oblasti grafického vyjadreni pfedpoklada zadavatel dal$i vyvoj v ramci navazujiciho JRBU.

- Pozadavek na kvalitu kontinuity a dynamiénosti ztvarnéni pfibéh( hernich postav byl naplnén. Osa
pfibéhl odpovida pozadavkim zadavatele. Interaktivita postav je na uspokojivé urovni. Porota ocenila
rozsah a kvalitu interaktivnich dialogu postav.

- Navrh obsahuje nad ramec pozadavk( zamér sbéru anonymnich dat pro ucely dal$iho vyvoje
aplikace, coz porota ocenuje jako vhodné feSeni. Stejné tak porota ocenuje multijazyénost aplikace a
podil dodavatele na marketingu.

- Navrzené technické feSeni AR je promyslené v navaznosti na konkrétni prostory.

- Nabidka adekvatné pracuje s prvkem motivace navstévnika.

Hodnoceni poroty u navrhu Tasty Air s.r.o.:

a) Vzorek herniho prvku
- Navrh naplnil pozadavek na schopnost vyhnuti se infantilnimu pojeti navrhu, resp. schopnost vyhnout
se degradaci seridznosti navrhu.

- Neni dostatecné promyslena stranka nasazeni do provozu.

- Nebyl splnén pozadavek zadavatele (,Sekvence bude demonstrovat také vzajemny logicky a graficky
prechod mezi jednotlivymi stanovisti hry tak, jak bude uzivan v redlné aplikaci“), protoze
nedemonstruje pfechod mezi jednotlivymi stanovisti.

- Predstava samotného provedeni hry neni dostate&né promysSlena a jedna se pouze o soubor ideji.
- MysSlenka navrhu je postavena na audiu a je téZko aplikovatelna.

- Grafické provedeni je historicky vérné.

- Pozadavek na inovativni pojeti a pestré pojeti hernich uloh nebyl v ukazce dostate€né naplnén.

b) Popis navrhu feSeni aplikace jako celku v€etné vyjadreni jeji architektury a logiky
- Navrh predlozil zajimavé pojeti miniher.
- Neni dostate€¢né popsano budouci feSeni naroktt na HW a SW.

- Neni feSena architektura aplikace a dale jak chce dodavatel feSit grafiku a rozSifenou realitu v rdmci
velikosti aplikace.

- Nabidka neumoznila objektivné zhodnotit, zda cely nabizeny obsah nabidky je realizovatelny v ramci
cenového limitu (viz formulace dodavatele ,..pokud se zadavatel rozhodne...*)
- Chybi specificky popis, jak bude dodavatel pracovat s lokalizaci v ramci mist zminénych v soutéZnich

podminkach, dale chybi jakykoliv odhad cenovych naklad(i a zminéni, zda jdou za dodavatelem nebo
zadavatelem.

lll. Udéleni cen a odmény v soutézi o navrh
S prihlédnutim k €l. 8.2 Soutéznich podminek ceny rozdéluje porota takto:

1. misto — navrh 2 — 30 000,- K¢
2. misto — navrh 1 — 20 000,- K¢



Poradi Elektronicky Autor soutézniho navrhu

navrh (Cislo)
Charles Games s.r.o.
ICO 088 84 731
Petrska 1180/3, Nové Mésto, 110 00 Praha 1
Autor: Lukas Kolek (jednatel a zaméstnanec Charles
Games s.r.o.)
Spoluautor: Lucie Tvarohova (zaméstnanec Charles Games
1.cena/ 2 S.r.0.)
30 000 K¢& Ondiej Paska (zaméstnanec Charles Games s.r.o.)
Alexandra Petrova (zaméstnanec Charles Games
S.r.0.)
Katefina Cupové (dodavatel Charles Games s.r.o.)
Spolupracujici osoby: | ----------

Tasty Air s.r.o.
ICO 079 28 874
Jizni 2164/17, 700 30 Ostrava

Autor: Tasty Air s.r.o.

2.cena/ 1 IO 079 28 874

20 000 K¢ Jizni 2164/17, 700 30 Ostrava
Spoluautor: | -
Spolupracujici osoba: | -------

Pouceni:

Proti tomuto rozhodnuti vyhlasovatele o vybéru nejvhodnéj$iho navrhu mohou byt podany zdlvodnéné
namitky dle § 241 ZZVZ. Namitky musi byt podany na adresu vyhlaSovatele ve Ihité do 15 kalendafnich dnt
od doruceni tohoto Rozhodnuti.

Priloha: Protokol o pribéhu soutéze

V Hradci Kralové

Mgr. Martin Cervigek
hejtman Kralovéhradeckého kraje
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